FROM HEAD TO TOE
Album d’Eric Carle

SEANCE 1

	Lexique :

Animaux
	Les animaux :

Today, we’re going to study animals name, we’re going to play games.

Listen to me, I’m going to give you a number between 1 and 4, in order to make 4 teams.

Donner à chaque élève un nombre de 1 à 4.

Team number 1, here. Team number 2, here. …

Désigner à chaque équipe un lieu de rassemblement (à faire dans une grande salle ou sous un préau)

	Compréhension

orale :

noms des animaux

Mémoriser le vocabulaire
	Jeu du béret :

Donner une étiquette d’animal à chaque élève en l’identifiant :

« You are a / an … »

Les élèves répètent le nom de leur animal.

Donner la règle du jeu : les 2 équipes sont face à face. A l’appel du nom de leur animal, l’élève appelé doit venir placer son étiquette au centre (à matérialiser éventuellement par un cerceau par exemple). Le premier à poser son étiquette marque 2 points, le deuxième à la poser marque 1 point, celui qui n’a pas bougé ne marque pas de point par son équipe…

Faire échanger les étiquettes entre élèves :  « Exchange your card with one of your partner and teach him/her the name of the animal. »

L’enseignant passe au sein de chaque équipe pour vérification du nom de l’animal et de la prononciation.

Jouer à nouveau.

Faire changer de cartes régulièrement pour que les élèves soient confrontés à différents noms d’animaux.

	Consolidation
	En classe

« Show me the… »

Les élèves lèvent la bonne carte ; validation collective

Si erreur : « Is it a …? No, it isn’t. It’s a … »

	Structures

I am / you are

Production orale

Production orale

Production orale

Compréhension orale

Mémorisation vocabulaire
	Introduire de nouveaux animaux (mots transparents faciles à identifier et retenir) : gorilla, crocodile, elephant, giraffe ; avec échanges oraux : I am a/an … // You are a/an …

Travail oral par binômes, répétition de la structure.

Mimes : un enfant choisit un animal et le mime. La classe doit deviner de quel animal il s’agit.

What’s missing ?

Close your eyes, I take off one picture. You must find wich one.

Bingo : par binômes. Choose 4 pictures. L’adulte mène le jeu et tire les images au hasard.


SEANCE 2

	Réactivation 
Compréhension orale

Production orale

Structure « It’s »
	Révision des animaux :
Montrer les images « Do you remember the name of this animal ? What is it ?

Faire formuler la réponse complète par les élèves :  « It’s a… »

	Compréhension orale

Production orale


	Jeu de loto (planches A4 avec 6 animaux / 1 planche pour 2)
Un meneur enfant par rangée (tirage animaux dans enveloppe)

Le meneur tire au sort, annonce l’animal sans le montrer avec la structure « I am a… » ou « It’s a … ».

Faire placer un jeton / morceau de papier sur la grille : « Put a token / a piece of paper on the picture of the animal. »

	Compréhension orale : repérer des indices

Reconstruire l’histoire d’après des images

Production orale

Compréhension écrite : reconnaître, trier visuellement
	Ecoute du CD pour ordonner (1 enveloppe / pictures pour 2)

Première écoute : what did you hear ? How many animals are there ? Which ones ?

Deuxième écoute : chaque groupe doit ordonner les cartes des animaux dans l’ordre où ils apparaissent. « You must put the pictures of the animals in the correct order. »

Troisième écoute : « Hands behind your back. »

Ne déplacer les cartes qu’à la fin de l’écoute. « Go now, you can change the order if you want. »
Un groupe vient présenter l’ordre établi.

Distribuer à chaque binôme les étiquettes des noms des animaux ( associer un nom / une photo

Vérifier avec fiche individuelle à distibuer.

	Compréhension orale : mémoriser des mots

Production orale : communiquer pour former des groupes
	Les parties du corps :

4 paquets de 6 noms : head, shoulder, hand, back, knee, foot

Mémoriser le nom. Une image donnée à chaque élève.
Hide the picture, do not show the cards

Form groups with the 6 differents body parts. ( les élèves circulent librement et en annonçant leur mot se regroupent afin d’avoir les 6 différentes parties du corps.

Vérifier que chaque groupe a les différentes parties.

Les élèves s’apprennent mutuellement, au sein de chaque groupe les 6 mots de vocabulaire.

	Compréhension orale
	Jeu : the caterpillar (la chenille) : à faire dans une salle ou sous le préau.

Le meneur de jeu (enseignant) annonce une liste de mots (augmenter le nombre au cours du jeu). Au signal, les joueurs de chaque équipe viennent se placer en file indienne devant le meneur de jeu. Validation par le meneur. L’équipe qui a ses joueurs dans l’ordre appelé marque un point ; la plus rapide marque 1 point supplémentaire.

Au cours du jeu, les élèves échangent leurs cartes et redonnant si nécessaire la prononciation du mot à leur partenaire. Vérifier rapidement la maîtrise du nouveau mot au sein de chaque groupe.

	Compréhension orale
	Ecoute du  CD :
Under each animal, put the picture of the body part

Valider en réécoutant le CD et en montrant les images de l’histoire.


MATERIEL NECESSAIRE

Planche d’images des différents animaux (seal/phoque, giraffe/girafe, penguin/pingouin, elephant/éléphant, donkey/âne, cat/chat, gorilla/gorille, camel/chameau, buffalo/buffle, crocodile, monkey/singe)

Planche d’images des différentes parties du corps :

A hand / main ; a knee / genou ; a foot / pied ; a toe / orteil ; a head / tête ; a shoulder / épaule ; a back / dos ; a neck / cou ; a face / visage ; an eye / œil ; a nose / nez ; a mouth / bouche ; an ear / oreille ; a finger / doigt ; an arm / bras ; a leg / jambe
